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OPREDELITEV PREDMETA 

NAMEN PREDMETA  
Predmet ima ključno vlogo v vzgojno-izobraževalnem programu, saj učencem omogoča razvoj raznovrstnih 

tehničnih in tehnoloških znanj ter spretnosti, ki so bistvenega pomena za njihovo življenje in nadaljnje 

izobraževanje. Znotraj predmeta je možno povezovanje znanj s področja naravoslovnih predmetov (fizike, 

kemije, biologije) in skupnih ciljev na vsebine s področja tehnike in tehnologije ter možnosti za razvijanje 

poklicnih motivacij za tehniško-tehnološka področja. Skupni cilji so združeni v pet področij: 1. Jezik, 

državljanstvo, kultura in umetnost, 2. Trajnostni razvoj, 3. Zdravje in dobrobit, 4. Digitalna kompetentnost in 5. 

Podjetnost. Vključevanje teh petih področij je dodatno pojasnjeno v didaktičnih priporočilih. 

Predmet je strukturiran v naslednje teme: tehnika in družba, grafična komunikacija v tehniki, materiali, 

energetika in mehatronika (v 7. in 8. razredu), načrtovanje, izdelava in vrednotenje izdelka ter izbirne vsebine 

s področja tehnike, ki povezujejo teorijo s prakso, saj učenci ob praktičnih dejavnostih utrjujejo svoje znanje in 

razvijajo ročne spretnosti. V širšem kontekstu predmet pripomore k razvoju tehniškega mišljenja, ustvarjalnosti 

in inovativnosti, kar so ključne kompetence za soočanje z izzivi sodobnega sveta. Skozi predmet se učenci učijo 

prepoznavati in reševati probleme, načrtovati in izdelovati različne izdelke ter vrednotiti svoje delo. S tem 

razvijajo tehniško in tehnološko pismenost. Tako pridobljene veščine so neposredno uporabne v vsakdanjem 

življenju in soodvisne z drugimi področji, kot so naravoslovje, matematika in umetnost, kar omogoča celostni 

pristop k učenju. Je eden redkih predmetov, pri katerem imamo na voljo vse možnosti za implementacijo višjih 

kognitivnih ravni znanja, še posebej analizo, sintezo in vrednotenje ter neposredno spodbujanje inovatorstva in 

podjetnosti.  

  

Navodila za učitelje na narodno mešanem območju Prekmurja 

Zaradi razlike v številu ur predmetnika v 6. razredu (narodno mešano območje Prekmurja) predlagamo 

zmanjšanje vsebin in ciljev v navedenih temah. 

Tema MATERIALI 

1. V skupinah ciljev vrste in lastnosti materialov izpustimo teme in cilje, vezane na kovine ali 

drug material. 

2. V skupini ciljev obdelava materialov (vodena izdelava izdelka) izberemo in izdelamo izdelek, 

ki zahteva manj časa. 
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Tema NAČRTOVANJE, IZDELAVA IN VREDNOTENJE IZDELKA 

Tudi pri tej temi predlagamo manj kompleksen in časovno manj zahteven izdelek; s tem pridobimo čas v fazi 

načrtovanja in izdelave izdelka. 

Tema IZBIRNE VSEBINE 

Te teme učitelji ne izvedejo. 

 

TEMELJNA VODILA PREDMETA 
Predmet temelji na razvijanju kritičnega razmišljanja, sodelovanja, ročnih spretnosti, ustvarjalnosti in 

inovativnosti. Učitelji skozi aktivne oblike poučevanja učence vodijo k postavljanju vprašanj, iskanju odgovorov, 

preizkušanju različnih rešitev in vrednotenju rezultatov, kar krepi njihovo tehniško in tehnološko ter znanstveno 

pismenost, sposobnost samostojnega učenja, podjetnost in reševanje avtentičnih problemov. Z uporabo 

ustreznih računalniških programskih orodij razvijamo digitalno pismenost. 

V učni proces vključujejo sodelovanje, eksperimentiranje in praktične dejavnosti, ki povezujejo teoretično 

znanje z realnimi izzivi. Medpredmetno povezovanje omogoča celostno razumevanje in uporabo tehničnih 

konceptov v različnih kontekstih. 

Učni proces spodbuja učence k razmišljanju o vplivu tehnologije na družbo in okolje, kar prispeva k razvoju 

odgovornosti in trajnostnega razmišljanja. S tem predmetom učenci razvijajo svoje potenciale in pridobivajo 

kompetence, ki so ključne za osebni in poklicni razvoj. 

Pri pouku naj učitelj usmerja učence k doseganju ciljev, kot so: 

» v svojem okolju zazna aktualne probleme, poišče in oblikuje ideje za tehniške rešitve, jih predstavi in izbere 

najustreznejšo; 

» spozna osnovna varnostna pravila za delo v delavnici; 

» pojasni in argumentira smisel ločenega zbiranja in ponovne predelave odpadnih materialov (recikliranje); 

» pozna način organizacije dela v skupini in opiše način učinkovite razdelitve nalog; 

» pozna pojme racionalizacija, optimizacija v tehniki in tehnologiji, trajnost, linearno in krožno 

gospodarstvo.                                                                                                                     

 

OBVEZUJOČA NAVODILA ZA UČITELJE  
Učitelj ustvari spodbudno in varno učno okolje, ki omogoča celovit razvoj tehničnih spretnosti in kritičnega 

mišljenja pri učencih.  



 

 

TEHNIKA IN TEHNOLOGIJA  
DRUGO VZGOJNO-IZOBRAŽEVALNO OBDOBJE  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TEME, CILJ I, STANDARDI ZNANJA
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TEHNIKA IN DRUŽBA   
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Človeška družba in tehnologija sta postali neločljivo povezani z naglim porastom in uporabo tehnologije. 

Tehnologija vpliva na življenje ljudi in spreminja njihov način učenja, razmišljanja in komuniciranja. To ima tako 

pozitivne kot negativne posledice. V temi tehnika in družba sta izbrani dve skupini ciljev. Pojma tehnika in 

tehnologija sta pojasnjena tako v kontekstu razvoja področja kot družbe. Učenec najprej spozna, kako je vloga 

tehnologije skozi čas pridobivala na vplivu na družbo in kakšna je njena sedanja vloga z navezavo na poklicno 

usmerjanje.   

Izpostavljena je ključna vloga tehnike in tehnologije s tehniškega vidika glede potrebe po razvijanju 

ustvarjalnosti, ki omogoča inovacije in s tem razvoj sodobne družbe.   

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Učenec spozna tudi vsebino predmeta, načine preverjanja in ocenjevanja znanja ter veščin. Seznani se s pravili 

in načini dela v učilnici in delavnici.  

 

 

VLOGA TEHNIKE IN TEHNOLOGIJE V DRUŽBI  
 

CILJI 

Učenec: 

O: se seznani s terminoma tehnika in tehnologija ter se izraža z ustrezno terminologijo predmeta; 

 (1.1.2.2) 

O: pridobi vpogled v namen predmeta tehnika in tehnologija; 

O: razume pomen varnega dela; 

O: prepozna pomembnost in vlogo tehnike v vsakdanjem življenju; 

O: spozna poklice s področja tehnike; 

O: kritično presoja informacije, poglede in potrebe o trajnostnem razvoju z vidika naravnega okolja, živih bitij 

in družbe.  

 (2.2.2.1) 
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STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» našteje področja in poklice, pri katerih je tehnika prisotna in pomembna;  

» pojasni pomen varnega dela.  

 

TERMINI  

◦ tehnika   ◦ tehnologija    
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TEHNOLOGIJE TER USTVARJALNOST IN INOVACIJE SKOZI 
ČAS 
 

CILJI 

Učenec: 

O: razume, da se tehnologije razvijajo skupaj z družbo in imajo vpliv na naše življenje v posameznih 

zgodovinskih obdobjih; 

O: spozna termina tehniška ustvarjalnost in inovacija ter se zaveda njunega pomena za razvoj tehnike in 

tehnologije skozi čas. 

 (1.1.2.2) 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» našteje nekaj značilnih tehnologij v različnih časovnih obdobjih in jih opiše. 

 

TERMINI  

◦ ustvarjalnost   ◦ inovacija    
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GRAFIČNA KOMUNIKACIJA V 
TEHNIK I   
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

3D modeliranje je proces navideznega ali virtualnega oblikovanja in tridimenzionalne predstavitve predmetov s 

pomočjo grafičnega programskega orodja za 3D modeliranje. Cilj teme je usposobiti učence za izvoz tehniške 

dokumentacije iz grafičnega programskega orodja za 3D modeliranje, kar je ključno za tehniško komunikacijo. 

Učenec se seznani s pravili tehniške in tehnološke dokumentacije ter nadaljuje z usvajanjem znanj in veščin za 

delo z grafičnim programskim orodjem za 3D modeliranje. Učenec pridobi sposobnosti za oblikovanje in 

manipulacijo 3D modelov, kar vključuje izdelavo posameznih komponent.   

 

3D MODELIRANJE 
 

CILJI 

Učenec: 

O: se seznani z vsebino in pravili tehniške in tehnološke dokumentacije; 

O: spozna namen 3D modeliranja; 

O: razume in ponotranji pomembnost digitalne varnosti pri delu z računalnikom, pri namestitvi in uporabi 

računalniških programskih orodij;  

 (4.4.1.1) 

O: razlikuje tveganja in nevarnosti v digitalnih okoljih ter izvaja preproste varnostne ukrepe;  

 (4.4.1.1) 

O: z uporabo osnovnih funkcij programskega orodja za 3D modeliranje ustvari in oblikuje 3D model predmeta.  

 (4.3.1.1) 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» v grafičnem programskem orodju za 3D modeliranje opiše delovno okolje, osnovne funkcije in 

manipuliranje z modelom; 

» iz grafičnega programskega orodja izvozi tehniško dokumentacijo primerno za tisk;  
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» izdela 3D modele sestavnih delov z uporabo programskega orodja za 3D modeliranje. 

 

TERMINI  

◦ model   ◦ tehniško-tehnološka dokumentacija   ◦ grafično programsko orodje   ◦ tehniška skica   ◦ tehniška risba   

◦ tehnološki list   ◦ idejni osnutek izdelka   ◦ 3D modeliranje    
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MATERIALI   
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Tema materiali obsega tri tematske skupine ciljev. Prva obravnava različne vrste materialov (papirna gradiva, 

les, sintetični polimeri (v nadaljevanju polimeri), kovine in drugi materiali) in njihove polizdelke. V drugi skupini 

ciljev za navedene materiale obravnavamo njihove osnovne mehanske lastnosti: trdota, trdnost in gostota. V 

tretji skupini ciljev učenec spozna različne obdelovalne postopke in ob dani tehniško-tehnološki dokumentaciji 

ter navodilih učitelja vodeno izdela najmanj en izdelek iz enega materiala ali kombinacije različnih materialov. 

Postopke, ki jih ne izvede praktično, lahko spozna teoretično.  

 

VRSTE MATERIALOV 
 

CILJI 

Učenec: 

O: prepozna vrste papirnih materialov in njihovo uporabo; 

O: spozna najpogostejše (domače) vrste lesa in jih loči po njihovih osnovnih značilnostih ter uporabi; 

O: predstavi prednosti in slabosti uporabe lesa v primerjavi z drugimi materiali ter kritično vrednoti odnos in 

ravnanje do gozda;   

 (5.1.5.1 | 2.1.3.1) 

O: prouči surovine za proizvodnjo sintetičnih polimerov (v nadaljevanju polimeri); 

O: spozna najpogostejše polimere po njihovih  značilnostih;  

O: predstavi prednosti in slabosti naravnih in sintetičnih polimerov ter kritično presodi vpliv proizvodnje in 

uporabe polimerov na okolje;  

 (2.2.2.1) 

O: opiše najpogostejše kovine in jih razvrsti v železne in neželezne;  

I: pozna in izbere materiale in tehnologije, značilne za njihovo okolje, ter jih uporabi za izdelavo izdelkov; 

O: se seznani s pomenom ločenega zbiranja odpadkov in predelave materialov z vidika vpliva na okolje ter 

sprejema trajnostne odločitve za svoja dejanja;  

 (2.4.3.1) 

O: se seznani s polizdelki različnih materialov; 
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O: se zaveda lastnega potenciala in odgovornosti za trajnostno delovanje in ukrepanje.  

 (2.4.3.1) 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» loči med papirjem, kartonom in lepenko;  

» našteje vsakdanje izdelke iz papirnih materialov;  

» opiše postopek reciklaže papirnih materialov;  

» našteje za tehniško uporabo najpogostejše vrste lesa;   

» utemelji prednosti in slabosti uporabe lesa pred drugimi materiali;  

» razloži in utemelji gospodarski in ekološki pomen gozda; 

» našteje surovine za proizvodnjo polimerov;   

» pojasni razliko med najpogostejšimi vrstami polimerov: termoplasti, duroplasti in elastomeri;  

» analizira prednosti in slabosti uporabe polimerov v luči trajnosti in okoljevarstva;  

» našteje najpogostejše vrste železnih in neželeznih kovin ter njihovo uporabo;  

» našteje in prepozna najpogostejše polizdelke iz papirja, lesa, polimerov in kovin; 

» utemelji uporabnost in namen različnih polizdelkov.   

 

TERMINI  

◦ karton   ◦ lepenka   ◦ gospodarski in ekološki vidik   ◦ polimer   ◦ surovina   ◦ termoplast   ◦ duroplast   

◦ elastomer   ◦ trajnost   ◦ polizdelek   ◦ železne in neželezne kovine   ◦ recikliranje    
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LASTNOSTI MATERIALOV 
 

CILJI 

Učenec: 

O: s poskusi primerja lastnosti predhodno spoznanih materialov (trdota, trdnost in gostota); 

O: na primeru pojasni, kako oblika in orientacija profilov vplivata na trdnost; 

O: po raziskovalnih korakih ugotavlja lastnosti posameznih materialov;  

 (2.3.3.1) 

O: lastnosti materiala poveže z njihovo uporabnostjo za izdelke.   

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» našteje in opiše lastnosti materialov, ki so bistvene za funkcionalnost izdelka; 

» načrtuje in izvede poskus, s katerim ugotavlja trdoto, trdnost ali gostoto posameznih materialov; 

» razlikuje med trdoto in trdnostjo ter pojasni pomen  gostote na izbiro materiala za izdelek;  

» na podlagi opazovanja vsakdanjih predmetov utemelji  izbiro ustreznega materiala za sestavni del glede na 

njegove lastnosti in zahteve.   

 

TERMINI  

◦ gostota   ◦ trdota   ◦ trdnost   ◦ profil   ◦ raziskovalni koraki   ◦ opredelitev problema   ◦ raziskovalno vprašanje   

◦ napoved   ◦ preskus   ◦ ugotovitve    
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OBDELAVA MATERIALOV – VODENA IZDELAVA IZDELKA 
 

CILJI 

Učenec: 

O: se seznani z vsebino posameznih kompletov orodij,  strojev, naprav in pripomočkov;  

O: se seznani z zaščitnimi sredstvi in ukrepi za varno delo v delavnici ter spozna postopke ukrepanja v primeru 

delovne nezgode;  

 (3.2.4.1 | 3.2.4.2) 

O: spozna pojme: avtentični problem, izdelek kot rešitev, uporabnik;  

 (5.1.1.1) 

O: uporabi pripravljeno tehniško in tehnološko dokumentacijo; 

O: sledi danim kriterijem za preizkušanje in vrednotenje izdelka; 

O: pozna dejavnike, ki vplivajo na funkcionalnost izdelka in stroške izdelave;  

 (5.2.5.3) 

O: se uri v uporabi osnovnih orodij, strojev in pripomočkov za merjenje, zarisovanje, vpenjanje, rezanje ter 

odrezovanje, preoblikovanje in spajanje materialov; 

O: spozna obdelovalne postopke in ustrezne pripomočke za površinsko obdelavo in zaščito materialov;  

O: varno in odgovorno ravna z zaščitnimi premazi, pri čemer skrbi za ohranjanje svojega zdravja in zdravja 

drugih;  

 (3.2.4.2) 

O: uvidi možnosti za izboljšave izdelka.  

 (5.1.2.2) 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» prebere tehniško in tehnološko dokumentacijo in opiše izdelek, ki ga prikazuje (prepozna vrste črt, razbere 

mere in merilo); 

» prepozna materiale in polizdelke iz tehniško-tehnološke dokumentacije, potrebne za izdelavo izbranega 

izdelka; 

» prepozna in imenuje opozorilne znake v učilnici/delavnici; 

» poimenuje orodja, stroje, naprave in pripomočke, ki jih uporablja pri delu;  

» pravilno in varno dela z orodji, stroji, napravami in pripomočki, ki jih uporablja pri izdelavi izdelkov, in 

ustrezno uporablja zaščitna sredstva;  
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» načrtuje način preskušanja za vrednotenje izdelka glede na dane kriterije; 

» opiše obdelovalne postopke rezanja, odrezovanja, spajanja in preoblikovanja (upogibanje, toplotno 

preoblikovanje, ulivanje);   

» za izbrani izdelek po tehnološkem listu samostojno in pravilno izvede obdelovalne postopke;  

» upošteva racionalno rabo materialov;  

» utemelji potrebo po površinski zaščiti materialov ter na izbrani izdelek samostojno, varno in pravilno nanese 

površinske zaščite;  

» preizkusi svoj izdelek glede na postavljene kriterije in poroča o rezultatih; 

» vrednoti natančnost izdelave in preizkuša funkcionalnost izdelka; 

» predlaga izboljšave, ki jih je ugotovil med delom in jih ni vgradil;   

» našteje dejavnike, ki vplivajo na stroške izdelave izdelka in jih izračuna.  

 

TERMINI  

◦ uporabnik   ◦ funkcionalnost izdelka   ◦ racionalna raba materiala   ◦ kriterij   ◦ obdelovalni postopek   ◦ kotnik   

◦ zarisna igla   ◦ točkalo   ◦ primež   ◦ striženje   ◦ toplotno preoblikovanje   ◦ žebljanje   ◦ vijačenje   ◦ mozničenje   

◦ površinska zaščita   ◦ avtentični problem   ◦ spona (svora)    
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NAČRTOVANJE, IZDELAVA IN 
VREDNOTENJE IZDELKA   
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Tema je namenjena samostojnemu procesu načrtovanja in izdelave izdelka.   

Proces nastajanja izdelka je razdeljen na tri skupine učnih ciljev, od katerih je prva namenjena razvoju idejnega 

osnutka izdelka kot rešitve avtentičnega problema in samostojni izdelavi tehniške in tehnološke dokumentacije. 

Druga skupina ciljev se nanaša na izdelavo funkcionalnega izdelka, tretja je namenjena vrednotenju izdelka z 

elementi podjetništva.   

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Skladno z zmožnostmi si prizadevamo, da uporabnik ni učenec sam, ampak je to npr. sošolec, brat, sestra, starš. 

 

 

TEHNIŠKO KOMUNICIRANJE – NAČRTOVANJE IZDELKA  
 

CILJI 

Učenec: 

O: razvija veščine tehniškega načrtovanja in kritičnega mišljenja z reševanjem avtentičnih problemov ter 

izdelovanjem ustvarjalnih idejnih osnutkov izdelkov za uporabnika;   

 (5.1.1.1 | 5.1.2.1) 

O: izkazuje razumevanje problema z določanjem kriterijev za izbor rešitev in preskušanje stopnje reševanja 

problema; 

O: v procesu načrtovanja uporabi grafično programsko orodje za 3D modeliranje in izdela tehniško 

dokumentacijo;  

 (4.3.1.1) 

O: kritično presodi funkcionalnost 3D modela in predlaga izboljšave; 

O: našteje različne vrste materialov za izdelavo izdelka z vidika mehanskih, tehnoloških lastnosti ter 

dostopnosti in cen materialov; 
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O: k izbranemu problemu pristopa celostno, pri čemer upošteva povezanost okoljskega, gospodarskega in 

družbenega vidika;  

 (2.2.1.1) 

O: opiše, kako različni materiali, orodja, stroji, pripomočki in tehnološki postopki skupaj vplivajo na končni 

izdelek; 

O: izbere orodja, stroje, naprave in pripomočke primerne za izvedbo tehnoloških postopkov; 

O: načrtuje uporabo materialov in tehnoloških postopkov z upoštevanjem načel varnosti in izdela 

tehnološko  dokumentacijo;  

 (3.2.4.2) 

O: za svoj izdelek izbere ustrezno površinsko zaščito. 

 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» opiše primere avtentičnih problemov iz šolskega ali domačega okolja in njihovih rešitev v obliki izdelkov;  

» iz problema prepozna uporabnike ter njihove želje in zahteve po uporabnem izdelku; 

» določi osnovne korake v procesu načrtovanja izdelka;  

» zapiše kriterije in način preskušanja za vrednotenje izdelka;   

» izdela idejni osnutek izdelka, predstavi svojo idejno rešitev in jo utemelji;  

» s pomočjo virov poišče obstoječe relevantne rešitve, jih primerja s svojim idejnim osnutkom in jih upošteva 

pri izboljšavah;   

» oblikuje 3D modele sestavnih delov z uporabo grafičnega programskega orodja za 3D modeliranje;  

» iz grafičnega programskega orodja za 3D modeliranje izvozi tehniško dokumentacijo, primerno za tisk; 

» kriterijsko (npr. cena, mehanske in tehnološke lastnosti) presodi izbor materialov in določi vrsto materiala za 

sestavne dele;  

» določi obdelovalne postopke za izdelavo sestavnih delov izdelka in načine njihovega spajanja ter izpolni 

tehnološki list.  
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IZDELAVA IZDELKA 
 

CILJI 

Učenec: 

O: razvija veščine izvajanja obdelovalnih postopkov z uporabo kombinacije materialov, orodij, strojev, naprav in 

pripomočkov s ciljem izdelave funkcionalnega izdelka; 

O: pripravi in vzdržuje varno delovno mesto. 

 (3.2.4.2) 

 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» glede na tehnološki list pripravi potrebne materiale, polizdelke, orodja, stroje, naprave in pripomočke;  

» izdela izdelek po pripravljeni tehniško-tehnološki dokumentaciji ob upoštevanju pravil pravilnega in varnega 

dela;  

» preizkusi delovanje izdelka glede na funkcionalne kriterije in ga po potrebi popravi. 
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VREDNOTENJE, PODJETNIŠTVO IN EKONOMIKA  
 

CILJI 

Učenec: 

O: na podlagi preskušanja delovanja izdelka ugotavlja doseganje zastavljenih kriterijev; 

 (5.3.5.2) 

O: raziskuje dejavnike, ki vplivajo tako na konkurenčnost kot na funkcionalnost izdelka, ter oblikuje stališče do 

vpliva izdelka na okolje; 

 (5.1.5.1) 

O: primerja svoj izdelek z izdelki sošolcev glede na dani problem; 

O: pridobi povratno informacijo uporabnika. 

 (5.3.5.4) 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» preizkusi delovanje izdelka in ga analizira glede na zapisane kriterije;  

» predlaga možne izboljšave izdelka in jih utemelji; 

» izračuna stroške izdelave izdelka in predlaga načine za znižanje stroškov. 

 

TERMINI  

◦ strošek   ◦ konkurenčnost   ◦ racionalnost    
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IZBIRNE VSEBINE   
IZBIRNO 

 

OPIS TEME 

Izbirne vsebine omogočajo učitelju, da lahko vse naštete posebnosti vključi v pouk in ga tako neprestano 

aktualizira. Učitelj lahko pri tej temi vključi posebnosti aktualnega razvoja in značilnosti lokalnega okolja, 

uporabljenih tehnologij in materialov. 

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Izbirne vsebine so lahko zelo raznolike, zato standardi znanja niso predvideni.  

 

 

NOVOSTI S PODROČJA TEHNIKE 
 

CILJI 

Učenec: 

I: pridobi vpogled v novosti s področja tehnike in tehnologije; 

I: pri izdelavi izdelka vključi materiale ali specifičnosti iz lokalnega okolja. 

 

 

 



 

 

TEHNIKA IN TEHNOLOGIJA  
TRETJE VZGOJNO-IZOBRAŽEVALNO OBDOBJE  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TEME, CILJ I, STANDARDI ZNANJA
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TEHNIKA IN DRUŽBA   
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Temo tehnika in družba v 7. in 8. razredu nadgradimo glede na 6. razred. Razdeljena je v dve skupini ciljev. V 

prvi obravnavamo poklice v tehniki, v drugi pa je poudarek na sodobnih tehnologijah v tehniki, ki jih prav tako 

povežemo s poklici.   

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Učenec spozna tudi vsebino predmeta, načine preverjanja in ocenjevanja znanja ter veščin. Seznani se s pravili 

in načini dela v učilnici in delavnici.  

 

 

VLOGA TEHNIKE V DRUŽBI  
 

CILJI 

Učenec: 

O: razume pomen poklicev s področja tehnike za razvoj družbe in izpostavi tiste, ki so pomembni za trajnostni 

razvoj; 

 (2.2.2.1) 

O: razume pomembnost tehnike za dobrobit človeštva; 

O: se seznani s sodobnimi pristopi k podjetništvu in načinom zaposlovanja danes in v prihodnosti; 

 (5.1.3.1) 

O: uporablja ustrezno strokovno terminologijo;  

 (1.1.2.1) 

O: se seznani s pomenom varnega dela.  

 (3.2.4.1) 
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STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» našteje področja in poklice, v katerih je tehnika prisotna in pomembna; 

» pojasni pomen varnega dela. 

 

TERMINI  

◦ podjetništvo    
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SODOBNE TEHNOLOGIJE 
 

CILJI 

Učenec: 

O: pridobi vpogled v sodobne tehnologije in obdelovalne postopke za izdelavo prikazanih izdelkov; 

O: oceni prednosti in slabosti vpliva aktualnih tehnologij na okolje.  

 (2.2.1.1) 

 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» našteje nekaj sodobnih tehnologij ter opiše njihove značilnosti; 

» analizira prednosti in slabosti vpliva uporabljenih aktualnih tehnologij na naše življenje, okolje.  
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GRAFIČNA KOMUNIKACIJA V 
TEHNIK I   
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Grafična komunikacija v tehniki je proces vizualnega predstavljanja informacij in idej, kar je ključnega pomena v 

tehniških in inženirskih panogah. V okviru tega poglavja se učenci seznanijo z osnovami tehniškega risanja in 3D 

modeliranja. Pridobivajo znanja in veščine, potrebne za tehniško skiciranje ter izometrično in večpogledno 

pravokotno projekcijo, kar jim omogoča vizualno predstavitev tridimenzionalnih predmetov na 

dvodimenzionalnih površinah. Skozi praktične vaje se nato učenci urijo v ročnem skiciranju, uporabi digitalnih 

orodij za 3D modeliranje in pravilih tehniškega risanja predmetov v izometrični in večpogledni pravokotni 

projekciji ter s tem spoznavajo pomen tehniške komunikacije v tehnoloških procesih.  

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

V učnem načrtu ne dovolj natančno besedno zvezo »pravokotna projekcija« nadomeščamo s terminom 

večpogledna pravokotna projekcija. Učenci naj rišejo tako z uporabo pribora za tehniško risanje (svinčnik, 

trikotnika, ravnilo) kot tudi grafičnega programskega orodja.   

 

 

RISANJE 
 

CILJI 

Učenec: 

O: razvija veščine tehniškega skiciranja in risanja ter prehod s skice na risbo; 

O: razišče potrebo po pravilih tehniškega risanja (vrste črt, kotiranje, merilo, tehniška pisava) in različnih vrstah 

risb (delavniško, sestavno, montažno). 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» našteje in nariše različne vrste črt tehniškega risanja, opiše njihov namen in navede primer uporabe;  
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» s tehniško pisavo zapiše osnovne podatke v tehniško dokumentacijo; 

» opiše sestavne elemente pri podajanju mer in pojasni pravila kotiranja;  

» nariše skico izdelka ali njegovega sestavnega dela;   

» opiše merilo risbe in postopek risanja risbe v merilu;    

» razlikuje med delavniško in sestavno risbo s kosovnico.  

 

TERMINI  

◦ delavniška in sestavna risba   ◦ skica   ◦ kotiranje   ◦ kosovnica   ◦ vrste črt   ◦ merilo   ◦ tehniška pisava    
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3D MODELIRANJE 
 

CILJI 

Učenec: 

O: prouči in uporabi postopek oblikovanja in združevanje posameznih sestavnih delov 3D modela izdelka v 

celoto s pomočjo grafičnega programskega orodja za 3D modeliranje;  

 (4.5.3.1) 

O: prepozna tehniške težave pri delu z napravami ali digitalnimi okolji ter jih rešuje;  

 (4.5.1.1) 

O: razume in ponotranji pomembnost digitalne varnosti pri delu z računalnikom, namestitvi in uporabi 

grafičnoprogramskih orodij;   

 (4.4.1.1) 

O: razlikuje tveganja in nevarnosti v digitalnih okoljih ter deluje samozaščitno z izvajanjem varnostnih ukrepov.  

 (4.4.1.1) 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» po navodilih oblikuje 3D modele sestavnih delov izdelka in jih združi v celoto, 

» samostojno oblikuje 3D modele sestavnih delov izdelka in jih združi v celoto.  

 

TERMINI  

◦ 3D model   ◦ 3D modeliranje    
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IZOMETRIČNA PROJEKCIJA  
 

CILJI 

Učenec: 

O: se pouči o namenu in pravilih risanja v izometrični projekciji za prikaz tridimenzionalnih predmetov na 

dvodimenzionalni površini; 

O: s pomočjo 3D modelov riše predmete v izometrični projekciji. 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» opiše postopek risanja v izometrični projekciji in utemelji njeno uporabo;  

» po pravilih risanja v izometrični projekciji nariše izdelek ali njegov sestavni del (kvader).  

 

TERMINI  

◦ izometrična projekcija   ◦ projekcija    
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VEČPOGLEDNA PRAVOKOTNA PROJEKCIJA  
 

CILJI 

Učenec: 

O: se nauči pravil risanja večpogledne pravokotne projekcije na treh ravninah; 

O: spozna nastanek risbe izdelka v večpogledni pravokotni projekciji na treh ravninah na primeru izdelka; 

 (1.3.3.1) 

O: s pomočjo 3D modelov riše predmete v večpogledni pravokotni projekciji. 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» opiše postopek risanja v večpogledni pravokotni projekciji in utemelji projiciranje na več ravnin (naris, tloris, 

stranski ris);  

» poimenuje različne poglede večpogledne pravokotne projekcije; 

» po pravilih risanja v večpogledni pravokotni projekciji nariše izdelek ali njegov sestavni del (kvader).  

 

TERMINI  

◦ naris   ◦ stranski ris   ◦ tloris   ◦ večpogledna pravokotna projekcija    
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MATERIALI   
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Tema materiali obsega dve skupini ciljev. Prva obravnava sodobne materiale (npr. pametni materiali) in 

kombinacijo doslej spoznanih vrst materialov v kompozite. Osnovne lastnosti materialov pa razširimo z 

dodatnimi lastnostmi: toplotna in električna prevodnost, prožnost, žilavost, cepljivost, higroskopnost in 

elastičnost. V drugi skupini ciljev učenec spozna obdelovalne postopke, ki jih potrebuje za obdelavo materialov 

in jih še ni spoznal v 6. razredu (spajanje (kovičenje, spajkanje, varjenje), površinska zaščita, globoki vlek, 

ekstrudiranje (3D tisk)).   

 

VRSTE IN LASTNOSTI MATERIALOV 
 

CILJI 

Učenec: 

O: se seznani s pojmi sodobni, kompozitni in keramični material; 

O: z eksperimenti ugotavlja lastnosti materialov (toplotna in električna prevodnost, prožnost, žilavost, 

cepljivost, higroskopnost); 

O: lastnosti materiala poveže z njihovo uporabnostjo za izdelke; 

O: pri eksperimentih uporabi znanstveni pristop za ugotavljanje lastnosti materialov.  

 (2.3.3.1) 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» našteje primere izdelkov iz kompozitnih materialov;  

» našteje in opredeli lastnosti materialov in polizdelkov, ki so bistvene za osnovni namen izdelka (toplotna in 

električna prevodnost, prožnost, žilavost, cepljivost, higroskopnost, elastičnost);  

» načrtuje in izvede preizkus za izbrano lastnost materiala;  

» izbere predmet v učilnici in argumentira  izbiro materiala za določen del predmeta glede na njegove lastnosti 

in zahteve.   
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TERMINI  

◦ kompozitni material   ◦ toplotna prevodnost   ◦ električna prevodnost   ◦ prožnost   ◦ žilavost   ◦ cepljivost   

◦ higroskopnost    
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OBDELAVE MATERIALOV 
 

CILJI 

Učenec: 

O: spozna pripomočke in postopke za preoblikovanje materialov; 

O: obravnava postopke obdelave, orodja, naprave in stroje za obdelavo papirnih gradiv, lesnih gradiv, 

sintetičnih polimerov, kovin in drugih materialov; 

O: kritično presoja varnost pri uporabi nekaterih površinskih zaščitnih sredstev in skrbi za ohranjanje svojega 

zdravja in zdravja drugih;  

 (3.2.4.1) 

O: pozna primere razstavljivih in nerazstavljivih zvez. 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» opiše postopke spajanja s kovičenjem, spajkanjem in varjenjem; 

» opiše postopke preoblikovanja z globokim vlekom in ekstrudiranjem;  

» loči med razstavljivimi in nerazstavljivimi zvezami.  

 

TERMINI  

◦ ekstrudiranje    
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ENERGETIKA IN MEHATRONIKA   
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Tema energetika in mehatronika obsega štiri skupine učnih ciljev: energetika, motorji, strojni elementi in 

avtomatizacija. Skupina ciljev o energetiki je namenjena spoznavanju energetskih virov, najpogostejših vrst 

elektrarn, rabe električnih naprav v vsakdanjem življenju ter vplivov pridobivanja električne energije na okolje. 

Skupina ciljev o motorjih je namenjena spoznavanju koncepta delovanja motorja kot dela stroja in seznanitvi s 

pogosto uporabljenimi vrstami motorjev. Vsebine skupine ciljev o strojnih elementih obsegajo osnovna gonila, 

ki spreminjajo vrsto in način gibanja ter elemente, ki omogočajo gibanje (os, gred, ležaj). V skupini ciljev na 

temo avtomatizacija in umetna inteligenca obravnavamo naprave ali modele naprav, katerih sestavni del je 

elektromotor ali drugi aktivator (tudi aktuator). 

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Za skupino ciljev na temo avtomatizacije in umetne inteligence lahko uporabimo cenovno dostopen krmilnik, 

podprt s prosto dostopnimi programskimi orodji.  

 

 

MOTOR KOT POGONSK I DEL STROJA 
 

CILJI 

Učenec: 

O: definira osnovno funkcijo motorja kot pogonskega dela strojev; 

O: uvidi razliko med elektromotorjem in generatorjem; 

O: spozna najbolj pogoste vrste motorjev, njihovo delovanje, izkoristek, uporabo ter vpliv na okolje, 

gospodarstvo in družbo;  

 (2.2.1.1) 

O: poišče podatke o številu vrtljajev gredi motorja v minuti za izbrane motorje. 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 
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» definira motor kot napravo, ki določeno vrsto energije pretvarja v mehansko delo;  

» razlikuje med najpogostejšimi vrstami motorjev glede na pogonski vir energije; 

» primerja funkcijo električnega motorja z električnim generatorjem;  

» primerja izkoristke najpogostejših motorjev.  

 

TERMINI  

◦ mehansko delo   ◦ število vrtljajev motorja   ◦ generator   ◦ toplotni motor   ◦ električni motor   ◦ izkoristek    
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STROJNI ELEMENTI (GONILA) 
 

CILJI 

Učenec: 

O: prepozna potrebo po spreminjanju števila vrtljajev gredi motorjev z gonili; 

O: spozna funkcijo reduktorja in multiplikatorja; 

O: razume prestavno razmerje; 

O: prestavno razmerje poveže s hitrostjo gibanja prevoznih sredstev, to pa z varnostjo v prometu; 

O: prepozna potrebo po strojnih elementih, ki spreminjajo vrsto in način gibanja; 

O: na primerih naprav prouči strojne elemente, opiše njihovo delovanje in spozna vlogo maziv.  

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» na primerih razloži, kako stroji pomagajo človeku pri delu; 

» razlikuje funkcijo reduktorja in multiplikatorja;  

» opredeli in razloži vlogo osi, gredi in ležaja (kotalnega in drsnega);   

» izračuna prestavno razmerje izbranega gonila;  

» razlikuje delovanje različnih vrst zobniških gonil (valjasti, stožčasti, polžasti);  

» funkcijo zobnikov primerja z jermenskim, tornim in verižnim gonilom;  

» prepozna vrste mehanizmov, ki spreminjajo vrsto gibanja (ročični mehanizem, zobata letev).  

 

TERMINI  

◦ reduktor   ◦ multiplikator   ◦ prestavno razmerje   ◦ strojni elementi   ◦ os   ◦ gred   ◦ ležaj   ◦ gonila   ◦ zobata 

letev   ◦ zobniško gonilo   ◦ mazivo   ◦ valjasti zobnik   ◦ stožčasti zobnik   ◦ polžasto gonilo   ◦ jermensko gonilo   

◦ torno gonilo   ◦ verižno gonilo   ◦ ročični mehanizem   ◦ zobata letev    
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ENERGETIKA IN IZKORIŠČANJE PRIMARNIH VIROV 
ENERGIJE 
 

CILJI 

Učenec: 

O: usvoji pojem energetika; 

O: zbere informacije o najpogostejših virih energije in jih razlikuje glede na obnovljivost vira; 

O: kritično primerja različne vire energije glede na njihov vpliv na okolje; 

 (2.2.2.1) 

O: spozna energijske vire za najpogostejše vrste elektrarn; 

O: razume pomen izkoristka pri energijskih pretvorbah. 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» našteje vire energije in jih razdeli na obnovljive in neobnovljive; 

» primerja energijske vire najpogostejših elektrarn glede na njihovo obnovljivost in vpliv na globalno 

segrevanje.  

 

TERMINI  

◦ energetika   ◦ obnovljivi viri   ◦ energijske pretvorbe   ◦ toplotne izgube   ◦ vir energije   ◦ izkoristek    
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AVTOMATIZACIJA IN UMETNA INTELIGENCA (UI) 
 

CILJI 

Učenec: 

O: prouči zaporedne in vzporedne vezave stikal v električnem krogu; 

O: ugotovi načine, kako lahko vpliva na smer vrtenja gredi enosmernega elektromotorja; 

O: v vsakdanjem okolju prepozna naprave z oznako »pametne naprave« in jih primerja z napravami s 

podobnimi funkcijami, ki nimajo te oznake; 

 (4.2.1.1) 

O: spozna, da je ključni element pametne naprave programirljiv krmilnik, ki na podlagi vhodnih signalov 

(čutilniki oz. senzorji) določa izhodne signale (vklop/izkop, spreminjanje smeri vrtenja gredi, večstopenjsko 

spreminjanje moči električnih naprav (aktivatorjev) itd.); 

O: spozna vlogo programa kot sestavnega dela pametne naprave in ve, kako odpraviti preproste napake v 

programu; 

 (4.3.4.1) 

O: preveri možnosti uporabe umetne inteligence pri načrtovanju in izvedbi pametnih naprav;   

 (4.5.2.1) 

O: prepozna preprosta digitalna orodja in tehnologije, ki jih je mogoče uporabiti za ustvarjanje znanja ter za 

uvajanje novosti v postopke in proizvode;    

 (4.5.2.1 | 4.5.3.1) 

O: posamično in skupinsko uporablja preproste kognitivne procese ter si tako pomaga pri razumevanju, 

reševanju preprostih konceptualnih problemov in problemskih situacij v digitalnih okoljih.  

 (4.5.3.1) 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» analizira sheme z enosmernim elektromotorjem, virom napetosti ter enim ali več stikali, ki so lahko vezana 

zaporedno ali vzporedno;  

» analizira vpliv kombinacij navadnih in menjalnih stikal v električnem krogu na vrtenje gredi elektromotorja in 

pojasni primere praktične uporabe;  

» loči programirljive in neprogramirljive naprave iz vsakdanjega okolja; 

» elektronske elemente razvrsti na vire napetosti, čutilnike (tipka, fotoupor, čutilnik osvetljenosti) in porabnike 

(sijalka, enosmerni elektromotor, zvočnik);  

» razlikuje med vhodnimi in izhodnimi signali ter analognimi in digitalnimi signali.  
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TERMINI  

◦ krmilnik   ◦ čutilnik oz. senzor   ◦ umetna inteligenca   ◦ analogni in digitalni signal   ◦ električni krog   

◦ vzporedna in zaporedna vezava   ◦ stikala   ◦ porabnik   ◦ vhodni in izhodni signal   ◦ pametne naprave   

◦ računalniški program   ◦ programirljive in neprogramirljive naprave    
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VODENA IZDELAVA IZDELKA 
 

CILJI 

Učenec: 

O: spozna vsakdanje naprave s ponavljajočim gibanjem; 

O: razišče delovanje naprav, katerih osnova je ponavljajoče gibanje, in izdela izdelek z gibajočim delom; 

O: razišče delovanje pametne naprave, ki temelji na cenovno dostopnem krmilniku;  

O: izdela enostavno krmiljeno napravo, ki vsebuje elektromotor ali druge električne porabnike. 

 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» izdela napravo ali model naprave, katerega osnova je ponavljajoče gibanje; 

» našteje naprave iz vsakdanjega življenja, ki delujejo na osnovi motorja in zagotavljajo ponavljajoče 

gibanje;  

» izdela napravo ali model naprave, ki vsebuje elektromotor ali druge električne porabnike in je lahko krmiljena 

ročno ali preko programirljivega krmilnika.  
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NAČRTOVANJE, IZDELAVA IN 
VREDNOTENJE IZDELKA   
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Tema je namenjena samostojnemu procesu načrtovanja in izdelovanja izdelka, ki naj rešuje avtentični problem. 

Proces nastajanja izdelka je razdeljen na tri skupine ciljev od katerih je prva naravnana na razvijanje izvirne 

rešitve s pomočjo sodobne digitalne tehnologije, druga na tehnološko izvedbo v delavnici in tretja na 

vrednotenje izdelka.   

 

NAČRTOVANJE IZDELKA  
 

CILJI 

Učenec: 

O: razvija sposobnost prepoznavanja potreb in priložnosti v svojem okolju za ustvarjanje uporabnih izdelkov;  

 (5.3.5.1) 

O: prepozna avtentični problem in načrtuje njegovo reševanje;  

 (5.1.1.1) 

O: razvija veščine grafične komunikacije in s tem digitalno kompetenco (1.1 Brskanje, iskanje, filtriranje 

podatkov, informacij in digitalnih vsebin); 

O: svoje predloge kritično presoja tudi iz vidika mehanskih in tehnoloških lastnosti, dostopnosti in cen 

materialov ter jih izboljšuje s poizvedovanjem po obstoječih relevantnih rešitvah (tudi s pomočjo spleta).  

 (4.1.1.1) 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» izdela načrt reševanja izbranega avtentičnega problema z izdelkom; 

» s pomočjo virov ali programskih orodij (npr. umetna inteligenca) razišče obstoječe relevantne rešitve in jih 

upošteva pri načrtovanju;  

» zapiše lastne kriterije, po katerih bo ob upoštevanju želja in zahtev uporabnika izdelal izdelek;  

https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/qdfrrqn
https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/qdfrrqn
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» izdela skico izdelka in predstavi svojo idejno rešitev;  

» izdela tehniško in tehnološko dokumentacijo. 

 

TERMINI  

◦ kriteriji preizkušanja izdelka   ◦ kriterij vrednotenja izdelka   ◦ vizualizacija idej   ◦ avtentični problem    

  



 

50 Izobraževalni program osnovne šole | Tehnika in tehnologija 

2
1
.
7
.
2
0
2
5
 
/
/
/
 
1
6
:
2
0
 

IZDELAVA IZDELKA 
 

CILJI 

Učenec: 

O: uporabi predhodno spoznane materiale in postopke obdelave;  

O: razvija veščine izvajanja tehnoloških postopkov z uporabo kombinacije materialov, orodij, strojev, naprav in 

pripomočkov s ciljem izdelave funkcionalnega izdelka ob upoštevanju načel varnosti; 

 (3.2.4.2) 

O: pripravi in vzdržuje varno delovno mesto; 

 (3.2.4.2) 

O: uporabi predhodno spoznane materiale, postopke obdelav in spajanja. 

 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» glede na tehnološki list pripravi potrebne materiale, polizdelke, orodja, stroje, naprave in pripomočke;  

» izdela izdelek po pripravljeni tehniški in tehnološki dokumentaciji ob upoštevanju pravilne in varne rabe 

orodij, strojev, naprav in pripomočkov.   
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VREDNOTENJE IZDELKA 
 

CILJI 

Učenec: 

O: s preskušanjem delovanja izdelka in primerjavo z izdelki sošolcev ugotavlja stopnjo uspešnosti rešitve 

avtentičnega problema in predlaga izboljšave;  

 (5.3.4.1) 

O: pridobi povratno informacijo uporabnika;  

 (5.3.5.4) 

O: raziskuje dejavnike, ki vplivajo na funkcionalnost izdelka. 

 

 

STANDARDI ZNANJA  

Učenec: 

» preizkusi delovanje izdelka, ga analizira glede na zapisane želje in zahteve uporabnika;  

» predlaga možne izboljšave izdelka in jih utemelji;  

» prepozna dejavnike, ki vplivajo na funkcionalnost izdelka.  
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IZBIRNE VSEBINE   
IZBIRNO 

 

OPIS TEME 

Neprestano odkrivamo nove materiale, obdelovalne postopke ipd. Učitelj lahko v temo izbirne vsebine vključi 

posebnosti aktualnega razvoja in značilnosti lokalnega okolja pri izdelavi izdelkov, uporabljenih tehnologij, 

dostopnih materialov, kulturnih posebnosti ipd. Izbirne vsebine omogočajo učitelju, da lahko vse naštete 

posebnosti vključi v pouk in ga tako neprestano aktualizira.   

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Izbirne vsebine lahko aktualiziramo že med ostalimi temami med šolskim letom, recimo med iskanjem idej ali 

pri načrtovanju.  

Izbirne vsebine so lahko zelo raznolike, zato standardi znanja niso predvideni.  

 

 

NOVOSTI S PODROČJA TEHNIKE 
 

CILJI 

Učenec: 

I: se seznani z novostmi s področja tehnike in tehnologije; 

I: spoznava kulturno dediščino svojega kraja in bližnje okolice.  

 (1.3.2.1) 
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VIRI IN LITERATURA PO 
POGLAVJIH
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PRILOGE



 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 


